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espacios vacios

EN EL TALLER
CREATIVO DE
GASTON ORTIZ

En esta ocasion nuestra seccion “Espacios Vacios”
visita el taller creativo de Gaston Ortiz, para
acompanarlo en varias de las técnicas que ha
desarrollado a lo largo de mas de dos décadas: el
dibujo, la fotografia y el cémic son algunos de los
lenguajes que ha empleado para re-crear la realidad
y para hacer propuestas de nuevas lecturas al
alcance de todos los publicos; en sus palabras:

“El estudio de las principales convenciones de un
comic es un cuestionamiento grafico y lingtistico, al
tiempo que es una conversacion estética y una
pretensién intelectual. En la construccién de las
imagenes de la narrativa grafica se entrelazan los
principios de la teoria de las artes visuales y la
literatura, generado asi una gramatica visual propia;
esas convenciones preestablecidas permiten
expresar una taxonomia de realidades alternas, que
a través de codigos especificos, hacen posible que
la lectura de un cémic se aborde desde distintas
dimensiones semioticas”.
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Gaston Ortiz Gutiérrez es egresado de la licenciatura en Disefo Grafico por la Universidad De La Salle Bajio y de la
maestria en la misma area por la Universidad Iberoamericana Leén. Se ha desarrollado en la pintura, la fotografia,
el comic, la animacion y el cine desde 1993. Fue miembro fundador de Grupo ES COMIC!, el primer estudio en la
region especializado en comics, dibujos animados e ilustracion, empresa con la que,a lo largo de |5 afos, participd en
4 largometrajes y la serie semanal para TV azteca “Descontrol”, el estudio obtuvo reconocimientos como el Premio
Nacional de Historieta convocado por la Asociacion Nacional de Periodistas, el Premio Nacional a Mejor Animacion
en el Festival Pantalla de Cristal convocado por el Consejo Nacional para la Cultura y las Artes (CONACULTA)
y Canal 22,y un Ariel otorgado por la Academia de Ciencias y Artes Cinematograficas en la categoria de “Mejor
Largometraje animado” para la pelicula “La leyenda de la Nahuala”, de la cual formé parte de los cuatro estudios
de animacion que la llevaron a cabo. Debido a ello, en el mismo afo, la empresa recibe el Premio a la Innovacion

Empresarial por parte de Secretaria de Desarrollo Econémico Sustentable del Estado de Guanajuato.
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Se ha desempeinado como académico de la Escuela de Artes Plasticas de Ledn del Instituto Cultural de Ledn, del998 a
2016; en Universidad De La Salle Bajio, de 1998 a 2003; en la Universidad de Ledn, de 1999 a 2001; en la Universidad
Iberoamericana Leon desde 2002 a la fecha; en el Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey Leon

y en el Instituto Cumbres, entre otras instituciones educativas.

Entre 2007 y 2015 dirigio el proyecto “Espacio de Arte Lidico”, galeria para artistas emergentes. Ha desarrollado proyectos
de arte publico y murales en el Instituto Tecnolégico de Estudios Superiores de Guanajuato y en los tuneles de
la misma ciudad. En el periodo 2009-2012 fue miembro del Consejo Directivo del Instituto Cultural de Ledn; en
2014 fue parte de organizacion de la I*. Muestra Internacional de Cine Vitascope, que tuvo como sede en Centro
Fox.En 2015 funge como tutor de los beneficiados del programa del Instituto Estatal de la Cultural de Guanajuato-
CONACULTA: “Apoyo a los creadores” en las categorias “J6évenes creadores” y “Creadores con trayectoria”, en
el area de artes visuales. Funda el buré Creativo Animalia en sociedad con la cineasta Ruth Figueroa y se integra a
la lista de gestores culturales través de la Direccion de Capacitacion Cultural del CONACULTA. Actualmente es

Presidente del Seminario de Cultura Mexicana corresponsalia Leén.




